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Réaliser un composant
“ glisser-déposer “ avec GWT

Google Web Toolkit ne dispose pas en standard d’'un mécanisme de “ glisser-deposer “. Il existe,
certes, des modules déeveloppes ici et la qui proposent un mécanisme de ce type, basé sur une
bibliotheque Javascript populaire (JQuery, Dojo) ou n'utilisant que 'API de GWT. Lusage d'un
mécanisme de ce type pouvant étre tres varie : déplacer des portlets sur un portail
personnalisé, remplir un caddie sur un site marchand, jouer en ligne a un jeu de plateau, une
certaine forme de spécialisation est souvent nécessaire. Le “ glisser-déposer “ est multiple.

En fait, mettre en ceuvre le
" glisser-déposer " avec
GWT est relativement faci-
le, méme en partant de
rien. La facilité de program-
mation offerte par GWT, les
possibilités de CSS et les performances des navigateurs actuels,
nous permettent de faire " le " mécanisme de " glisser-déposer "
dont nous avons besaoin. Pour un investissement modeste. Un peu
de savoir-faire, quelques baonnes pratiques et le tour est joué.

ARCHITECTURE DE NOTRE,
COMPOSANT " GLISSER-DEPOSER "

Notre composant sera simple. |l est constitue d'un fond de panier
sur lequel l'utilisateur déplacera des images. La place dans cet
article étant limitée, nous nous contenterons de gérer les aspects
essentiels du mécanisme :

¢ Création du composant

* Placement des éléments déplacables

* Réception et traitement des événements souris

Le composant doit pouvair recevoir des composants enfants (les
images) et permettre de les placer trés librement. Il existe déja un
composant GWT qui assure ces fonctions : " AbsolutePanel ". Les
composants images seront des instances de la classe " Image ".
Mais, ce n'est pas tout. Il nous faut en effet prendre en compte
dans notre architecture, deux aspects essentiels :

¢ Capturer les événements souris
* Faire en sorte que les images, au cours de leur déplacement,
apparaissent au dessus des autres.

Pour bien comprendre I'explication qui va suivre, rappelons que
chague événement souris est lié & un composant graphique de
I'arbre DOM qui représente la page affichée. Ce composant est celui
qui apparait juste sous le curseur de la souris. Dans notre cas, il
s'agit soit d'une image, soit du fond de panier (si la souris est placée
ailleurs gue sur une image). Une solution serait de traquer tous les
événements sur I'ensemble des composants impliqués (fond de
panier et images (surtout)). Cela revient & multiplier I'enregistre-
ment de " listeners " auprés des composants. Enregistrements qu'il
faudra savoir retirer si un composant image est enlevé du fond de
panier. Autre point : chaque composant est muni d'un " z-order ",
c'est-a-dire un niveau de hauteur. Deux composants ne peuvent par-
tager le méme niveau. Une image dont le " z-order " est inférieur a
celui d'une autre apparaitra toujours sous cette image. |l faut donc

faire attention pour que lors de son déplacement une image ne vien-
ne pas se cacher sous une autre et disparaitre, au moins partielle-
ment. Le niveau " z-order " d'un composant est relatif & son
composant parent. Ainsi, si le panel p1 est placé sur le panel p2,
tout composant possédé par p1 sera placé " devant " p2 ou n'im-
porte quel composant que p2 possede. || existe une technigue
simple pour pallier ces deux problemes : il suffit de recouvrir notre
composant " fond de panier " (avec les images qu'il possede), par un
composant " glace " (invisible donc). Ce composant " glace " étant
placé au dessus du composant " fond de panier ", c'est lui qui rece-
vra les événements souris. C'est donc uniqguement sur fui qu'il fau-
dra enregistrer le listener d'événement souris. Et cet
enregistrement est permanent, car la glace n'est jamais retirée
(contrairement aux images). Ce composant glace résout aussi notre
probleme de visibilité des composants au cours de leur déplace-
ment. | suffit de retirer une image du fond de panier, au moment ou
le " glisser " commence et de déposer cette image sur la glace. La
glace étant placée au dessus du fond de panier (et donc de toutes
les images gu'il contient), limage déplacée restera toujours visible.
En fait, notre composant doit posséder deux glaces qui se superpo-
sent : la premiére sert de zone de déplacement pour les images,
l'autre, placée au dessus, sera utilisée pour réceptionner les événe-
ments clavier. Si nous n'utilisions qu’une glace, la gestion des événe-
ments serait plus ardue et plus aléatoire : en effet, au cours de son
déplacement, limage sélectionnée recevra elle-aussi des événe-
ments (car le pointeur de souris sera placée sur elle).

CONSTRUIRE LE COMPOSANT

Notre composant n'est constitué que d'une seule classe nommeée
Board (" tableau "). C’est sur ce tableau, donc, que nous ferons glis-
ser d'autres widgets. Les widgets que I'on pourra déposer sur notre
tableau pourraient étre de type quelconque.

public class Board extends AbsolutePanel {
int width;
int height;

public Board(int width, int height) {
super();
this.setWidth(width+"px");
this.setHeight (height+"px");
this.width = width;
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this,.height = height;
buildContent (width, height);

Pour nous faciliter la tdche, nous conservons la taille souhaitée du
tableau qui doit &tre définie & la construction. Notez que cette taille
est affectée immédiatement au tableau. Elle doit étre fournie sous
une forme admissible par CSS. Je me permets de signaler gu'aucun
espace ne doit séparer le nombre de I'unité (ici " px "), sinon Firefox
refuse de lui donner la taille demandée (a linverse d'lE et de Google
Chrome). Lessentiel de la construction du composant est bien sar
contenue dans la méthode " buildContent " :

AbsolutePanel content;
AbsolutePanel dragGlass;

AbsolutePanel eventGlass;

void buildContent(int width, int height) {
content = new AbsolutePanel();
super.add(content, 0, 0);
content.setWidth(width+"px");
content.setHeight (height+"px");

dragGlass = new AbsolutePanel();
super.add(dragGlass, 0, 0);
dragGlass.setWidth(width+"px");
dragGlass.setHeight (height+"px");
eventGlass = new AbsolutePanel() {
public void onBrowserEvent(Event e) {
onSelectBrowserEvent(e) ;
}
Y
super.add(eventGlass, 0, 0);
eventGlass.setWidth(width+"px");
eventGlass.setHeight (height+"px");

DOM.setStyleAttribute(eventGlass.getElement(),
"background”, “"black”);

DOM.setStyleAttribute(eventGlass.getElement(),
"filter", "alpha(opacity=0)");

DOM.setStyleAttribute(eventGlass.getElement(),

"opacity”, "0");

eventGlass.sinkEvents (Event.ONCLICK |Event .MOUSEEVENTS) ;

Cette méthode construit les trois panels qui seront intégrés au tableau :

e " content " est le panel qui doit cantenir les widgets déposés sur
notre tableau

¢ " glassDrag " est |e panel sur lequel on fera glisser les widgets pen-
dant les opérations " glisser-déposer "

* " eventGlass " est le panel qui recouvre le tableau afin de happer
tous les événements souris.

Un " AbsolutePanel ", par défaut, n'a pas de couleur de fond. Il est

donc invisible. Cela convient parfaitement pour " content " et " drag-

Glass ". Mais pas pour " eventGlass ". En effet, les navigateurs, consi-

dérant que le panel ne peut &tre vu, ils lignorent dans le traitement
des événements souris ! Il existe une solution assez étrange pour qu'un
panel reste invisible tout en recevant des événements souris : on lui
affecte une couleur de fond (n'importe laquelle) et on le rend complé-
tement translucide ! Notez que la gestion de I'opacité diverge entre IE
et les autres types de navigateurs. |l ne reste plus qu'a demander a
GWT d'accepter les événements souris provenant de " eventGlass " a
I'aide de linstruction " sinkEvent ". Ces événements seront réception-
nés par la méthode " onBrowserEvent " de I
pour qu'elle appelle la méthode " onSelectBrowerEvent " du tableau.
Terminons la construction du tableau en redéfinissant les méthodes
" add " afin que les widgets que l'on veut intégrer dans le tableau soient
en fait déposés sur le panel " content " :

eventGlass ", redéfinie ici

List widgets = new ArrayList();

public void addW(Widget w) {
add(w, 0, 0);

public void add(Widget w, int x, int y) {
widgets.add(w);

content.add(w, X, Y);

La liste des widgets inclus est conservée afin que nous disposions
d'un ordre d'affichage équivalent au z-order du navigateur.

IMPLEMENTATION
DU " GLISSER-DEPOSER "

La méthode " onSelectBrower " est de facture trés classique : de
I'objet Event, on retire la position de la souris au moment ou l'événe-
ment est émis. Selon le type de I'événement (clic sur le bouton de la
souris, déplacement de la souris, relache du bouton]), une méthode
différente est appelée.

public void onSelectBrowserEvent(Event event) {
int x = DOM.eventGetClientX(event)+
Window.getScrollLeft ()-content.getAbsoluteLeft();
int y = DOM.eventGetClientY(event)+
Window.getScrollTop()-content .getAbsoluteTop();
switch (DOM.eventGetType(event)) {
case Event.ONMOUSEDOWN:
onCounterMouseDown(x, y);
break;
case Event.ONMOUSEMOVE:
onCounterMouseMove(x, y);
break;
case Event.ONMOUSEUP:
onCounterMouseUp(Xx, y);
break;

Le seul point natable concerne la correction de la position de la souris
afin que la coordonnée résultante soit relative au coté haut-gauche du
composant tableau : il faut tenir compte, non seulement de la position
du tableau, mais aussi d'une éventuelle utilisation des ascenseurs de
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