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1ate Survival

Guide 2 parte

Ceci est le second volet de la série darticles expliquant le fonctionnement d’Hibernate
et comment l'utiliser au mieux. Le mois dernier, nous avions vu ce qu’était le cache de
premier niveau et combien il était fondamental. Ce mois-ci, nous nous attaquons a un
autre point épineux : la gestion des liens inverses dans une relation.

Pour une meilleure compréhension, commengons d’abord par
quelques définitions :

* Un lien est une information qui permet a partir d'une entité A d'at-
teindre le ou les entités B liées a A pour une raison donnée (A est
propriétaire de B par exemple). Un lien est un attribut appartenant
a A. Ce peut étre soit une simple référence vers un B [on parlera
alors de lien " unique "), soit une collection de B (on parlera alors
de lien " multiple "). C'est une notion qui est directement implé-
mentable en Java. Mais pas en Base de données.

Une relation est un lien libre (c'est-a-dire non asservi) ou un couple
de liens asservis. Un lien est asservi & un autre, si leurs valeurs
doivent étre maintenues en cohérence. Par exemple si A désigne
B par le premier lien du couple, il faut que B désigne A par l'autre
lien asservi. Une relation n‘appartient ni & A, ni 8 B puisgu’en fait,
elle est située entre les deux entités. Une relation est matérialisée
en Base de données par une clé étrangére. Elle n’a pas de repré-
sentation directe en Java. |l existe trois types de relations : les
relations 1 pour 1, 1 pour N et N pour N.

Un lien L1 est dit inverse de L2 si L1 et L2 sont asservis, c'est-a-
dire g'ls forment, ensemble, une relation. Notons que si L1 est
inverse de L2, L2 est obligatoirement inverse de L1. Un lien ne
peut étre inverse que, d'au plus, un autre lien.

Mapper les relations

Une relation (c'est-a-dire un lien libre, ou un couple de liens asservis)

est mappée sur une clé étrangere (relation 1-1, 1-N), sur I'égalité

des identifiants (relation 1-1) ou a l'aide d'une table intermédiaire

(relation 1-N ou N-N). Pour chaque type de relation (sauf N-NJ, il

existe donc plusieurs stratégies qui toutes offrent avantages et

inconvénients.

Leur étude fine ne sera pas abordée dans cet article. Avec Hiber-

nate, le mapping est précisé au niveau des liens : il faut poser une

annotation sur chague lien qui forme une relation. Hibernate (JPA
en fait] propose quatre annaotations :

¢ @0OneToOne qui indigue qu'une entité A (possédant le lien annoté)
désigne au plus une entité B et que cette entité B n'est attachée
qu'a cette entité A. Cette annotation doit donc &tre posée sur un
lien unique (c'est-a-dire sur un attribut de type référence vers B)

* @0neToMany qui indique gu'une entité A (possédant le lien anno-
té) désigne une ou plusieurs entités B, mais gu'un B ne peut étre
attaché qu'a un seul A. Cette annotation doit donc étre posée sur
un lien multiple (c'est-a-dire sur un attribut collection de références
vers B)

¢ @ManyToOne qui indique gu'une entité A (possédant le lien anno-
té) désigne au plus une entite B, mais gue cette entité B peut étre
attachée a plusieurs entités A. Cette annotation doit donc étre
posée sur un lien unique (c'est-a-dire sur un attribut de type réfé-
rence vers B)

* @ManyToMany qui indique qu'une entité A (possedant le lien anno-
té) désigne une ou plusieurs entités B, et que ces entités B peu-
vent étre attachées a plusieurs A. Cette annotation doit donc étre
posée sur un lien multiple (c'est-a-dire sur un attribut collection de
référence vers B)

Pour un couple de liens asservis, il faut faire attention a ce que les

deux annotations soient compatibles :

¢ Un lien annoté par @0neToOne ne peut avoir comme inverse qu’un
autre lien annoté par @OneToOne.

e Un lien annoté par @OneToMany ne peut avoir comme inverse
qu'un lien annoté par @ManyToOne (et vice-versa)

e Un lien anngté par @ManyToMany ne peut avoir comme inverse
gu’un autre lien annoté par @ManyToMany.

Mais comment indiguer a Hibernate gu'un lien est asservi & un autre
et qu'ils forment tous deux une relation ? On le fait en précisant le
nom du lien inverse sur I'un d'entre eux & l'aide de I'attribut " map-
pedBy " des annotations @0neToOne, @0neToMany, @ManyToOne
et @ManyToMany. Notez que la valeur de cet attribut est un nom
d'attribut et non un nom de classe ! Comme souvent, on utilise le
nom de la classe désignée comme nom du lien (exemple : attribut "
client " de la classe " Contrat " désigne un objet de type " Client "},
cela peut préter a confusion ...

On pourrait traduire " mappedBy " par " asservi a ". Dans un couple

de lien asservis, un et un seul des deux liens doit avoir son attribut "

mappedBy " renseigné. Hibernate utilise I'autre lien comme référen-
ce pour le mapping. Les informations complémentaires de mapping

(s'il y en a) doivent étre portées par le lien qui ne possede pas d'at-

tribut mappedBy sur son annotation).

Petite précision : un lien libre, c'est-a-dire qui n'a pas d'inverse, ne

doit pas avoir d’attribut mappedBy renseigné !

Que se passe-t-il si Pattribut " mappedBy " est oublié ? Et bien Hiber-

nate considére que les liens ne sont pas asservis et qu'ils forment

chacun une relation indépendante !

Entité propriétaire du lien

Lattribut " mappedBy " est beaucoup plus important qu'il n'y parait
... En effet, lors des mises a jour, Hibernate, pour une relation don-
née possede deux liens. Or en face, il N’y a gqu’une clé étrangere (ou
un enregistrement dans une table de relations pour les relations N-
N et certaines relations 1-N). Hibernate ne fait la mise a jour qu'une
fois (et non, pour chagque lien, c'est-a-dire deux fois). Hibernate,
dong, " choisit " le lien qui sera utilisé comme source d’information
lors de la mise a jour. L'autre lien est ignoré.

Ce lien sélectionné est celui qui ne posséde pas l'attribut " mapped-
By ". Cet attribut sera donc mis & jour en méme temps que l'entité
qui le possede. Cette entité est donc " propriétaire " (au sens d'Hi-
bernate) de la relation. Attention ! Cette propriété [a est purement
technique ! Elle n'a rien a voir avec |a notion de composition/agréga-

Copyright (Programmez) Reproduction interdite sans autorisation

1/3

HOMSYS




Programmez N° 118

—

= e
=

N° et date de parution : 118 - 28/03/2009 S ex
Diffusion : 20000 Page : 20
Périodicité : Mensuel Taille : 95 %
Programmez_118 21 322.pdf 1200 cm2

Site Web : -

tion bien connue des concepteurs objets. Si le code est écrit rigou-

reusement, c'est-a-dire :

* Si les entités lites A et B sont toutes les deux attachées (i.e.
contenues dans le cache de premier niveau de la méme session
Hibernate),

* Et si les deux liens formant la relation sont mis tous les deux &
jour et ceci de fagon cohérente (on indique & A qu'il désigne B et a
B qu'it désigne A),

Alors, le choix par Hibernate de I'un ou l'autre lien pour effectuer la

mise a jour n'a pas d'importance pour le développeur. Mais - car il y

a un " mais ", Hibernate ne vérifie rien et part du postulat que le

code qu'on lui soumet n'est pas bogué. Donc, si une de ces régles

n’est pas respectée — ce qui arrive trés, trés facilement — Hibernate
peut, selon les cas, effectuer correctement la mise & jour ou pas.

Sans jamais rien dire. En conséquence, il est impératif de bien véri-

fier que lorsque 'on met & jour un lien, on met aussi l'inverse & jour.

Et il faut s'assurer que les deux entités sont bien attachées a la

méme session Hibernate. Et surtout, il ne faut pas compter sur

Hibernate pour signaler quoi que ce soit en cas d’'oubli. Juste pour

donner une idée de la difficulté qu'il peut avoir & mettre a jour cor-

rectement un couple de liens, prenons le cas d'un lien de type 1-1 :

La classe Voiture est lige a la classe " Moteur " par son attribut "

moteur ". Le moteur connatt la voiture sur laquelle il est installé a ['ai-

de du lien " voiture ". Trés naivement, nous pourrions écrire :

void affecterMoteur(Voiture v, Moteur m) {
v.setMoteur(m);
m.setVoiture(v);

}

[Fig.1]

Et bien, ce code est faux ! En effet, il se peut qu’au moment ol cette
méthode est appelée, la voiture posséde déja un moteur et que le
moteur qu'on veut lui affecter est déja placé sur une autre voiture. Il
faut donc au préalable casser les liens existants. La nouvelle version
de notre méthode sera donc :

void affecterMoteur(Voiture v, Moteur m) {
if (m.getVoiture() !=null)
m.getVoiture().setMoteur(null) ;
if (v.getMoteur() !=null)
v.getMoteur().setVoiture(null) ;
v.setMoteur(m);
m.setVoiture(v);

Okay ? Et bien non ! Ce code est toujours faux ! Car " v " ou "m " peu-
vent étre nuls. Le code juste est le suivant :

void affecterMoteur(Voiture v, Moteur m) {
if (v.getMoteur()==m)

return ;

if (m!=null && m.getVoiture() !=null)
m.getVoiture().setMoteur(null) ;

if (v !=null v.getMoteur() !=null)
v.getMoteur().setVoiture(null) ;
v.setMoteur(m);

m.setVoiture(v);

}

Le premier test n'est pas strictement indispensable, mais il permet
d'éviter des effets de bord que pourraient induire I'appe! inutile aux
méthodes " set " (comme celui de positionner un flag " dirty " par
exemple).

On peut voir ici, que maintenir la cohérence des liens pour une
méme relation n'est pas un exercice trivial ...

Juste pour vous convaincre, qui n'a pas écrit un constructeur d'enti-
té de ce type ?

public Voiture(Marque marque, String immatriculation, Moteur moteur) {
this.marque = marque ;
this.immatriculation = immatriculation ;
this.moteur = moteur ;

}

Et oui ... une erreur est si vite arrivée ... Surtout lorsqu’on est " aidé "
en cela par Eclipse.

Mais alors, pourquoi Hibernate ne se charge pas directement de
mettre 3 jour automatiqguement les liens inverses (comme le fai-
saient les EJB 2.0) ? Cest un choix délibéré (de I'équipe Hiberna-
te/JPA, Gavin King en téte). Lidée est de respecter la sémantique
de Java. En gros, il s'agit d'apporter un service nouveau (la persis-

tance) a un agrégat d'objets sans en changer la logique classique.

Choisir une entité propriétaire

Comment chaoisir I'entité propriétaire d'une relation ? Le principe le
plus simple & appliquer est le suivant : il faut préférer l'entité map-
pée & la table qui possede la clé étrangére. En JPA c'est obligatoire.
Avec les extensions Hibernate, on peut déroger a cette régle, mais
au prix généralement d'un nombre d'accés a la Base de données
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